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HERFOLGE SKOLE

Skaermpolitik for Herfalge Skole

Formal
Skaermpolitikken skal sikre balance mellem digital og analog undervisning, understatte elevernes laering og trivsel

samt fremme digital dannelse hos bdde elever og foraldre. Skaerme anvendes, nar det har et paedagogisk eller
didaktisk formal

Grundprincipper
e Skarme er et redskab, ikke et mal
e Undervisningen tilrettelaegges med variation og differentiering
e Fallesskab, bevaegelse og fordybelse prioriteres
e Skolen fastholder en mobilfri skole
e Skolen anvender tekniske lgsninger til at spaerre adgang til ikke-relevante hjemmesider

Skolen arbejder bevidst med en balance mellem digitale og analoge lzeremidler:
e Analoge materialer (bager, haefter, praktisk arbejde) prioriteres
e Digitale leeremidler bruges, nar de styrker leering, differentiering eller elevproduktion
e Overgange mellem analogt og digitalt arbejde indgar som en naturlig del af undervisningen

Skaermbrug pa klassetrin
Indskoling (0.-3. klasse)
e Overvejende analog og relationsbaseret undervisning
e  Skarme bruges kortvarigt og malrettet
e  Fokus pa grundleggende digital forstaelse
e  Skaermbrug sker altid under tydelig voksenstyring
Mellemtrin (4.—6. klasse)
e  Skaerme anvendes som arbejdsredskab
e  Fokus pa informationssegning, produktion og samarbejde
e Eleverne gver ansvarlig brug og begyndende selvregulering
Udskoling (7.—9. klasse)
e  Skarme er et integreret redskab i undervisningen
e  Fokus pa faglig fordybelse, kritisk taenkning og forberedelse til ungdomsuddannelse
e Arbejde med bevidst skeermbrug og pauser

Differentieret brug og seerlige behov
e  Skaermbrug differentieres efter fag, opgave og elevgruppe
e Elever med dysleksi (ordblinde) og andre elever med behov for stette skal altid have adgang til deres
digitale hjaelpemidler
e  Skaerme anvendes fleksibelt, nar de understetter deltagelsesmuligheder

Regler i undervisningen
e Pc’ener kun aben, nar den anvendes til undervisning
e Lrere og paedagoger saetter rammen for brugen i undervisningen
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Mobiltelefoner
e  Skolen er mobilfri
e Telefoner opbevares aflast efter skolens praksis

Digital dannelse

Digital dannelse er en fast del af skolens arbejde. Undervisningen tilpasses elevernes alder og gentages lebende
God digital adfeerd og kommunikation

Datasikkerhed og privatliv

Kritisk brug af information pa sociale medier

Forebyggelse af digitale kraenkelser

Skolen inddrager forzeldre gennem
e OplaegvSSP
e Dialog pa foreeldremeader
e Information om digitale tendenser og sociale medier

Opfelgning

Skaermpolitikken:
e Droftesipersonalegruppen og skolebestyrelsen
e Evaluereslgbende og justeres efter behov

SFO:
Mobiltelefon:
e SFO’en er mobilfri i morgen-sfo og efter skoletid.
e Alle mobiltelefoner afleveres ved ankomst i den fzelles telefonholder i SFO’en.

Digitale spil og spillerum:

SFO rader over et rum med, Pc’er til spil, Wii og PlayStation

Alle spil er udvalgt ud fra alderssvarende indhold, og personalet har ansvar for at sikre passende spilvalg.

Rummet er 3bent bestemte dage og har en tidsbegraensning ift. spilletid. Det er en voksenstyret aktivitet, hvor en
padagog er til stede og faciliterer brugen.

Klubben:

Mobiltelefon:
e  Klubben er mobilfri frem til kl. 15.00.
e Efter aftale med paedagogerne kan mobiltelefoner bruges til musik eller i kreativt vaerksted.
e  Mobilbrug sker under hensyntagen til feellesskabet.

E-sport og Digitale Spil i Klubben
Klubben rader over, E-sportsrum
Brug af e-sportsrummet
e Aktiviteterne er 3bne efter skoletid.
e Hvert barn ma spille i et begraenset til pa 45 minutter.
e Personalet er ansvarlige for at spillene er passende og faellesskabsfremmende.

Vedtaget i skolebestyrelsen 12. marts 2026
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